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Traduccis: Marga Moreno

InvestiGats, la prestigiosa agéncia de detectius on
treballes, acaba de rebre un encarrec importantissim.

Els gats de la comtessa Gatafiore, tips d’'esmorzar brioixets
de crema cada dia, s"han fet escapols de la mansié i han estat
vistos voltant pel bose que hi ha alla a la vora.

La comtessa, amoinadissima pel benestar dels seus mixets
aviciats, vol que els hi torneu sans i estalvis.

COMPONENTS:

® 30 cartes de dossier (58x88) ®3| cartes de bosc (58x88)

et - N S

® | dau de sis cares 17



OBJECTIU:

Troba i atrapa tots els gats fugitius que figuren al teu dossier
abans que la resta n'atrapi els seus.

PREPARACIO:

|. Separa les cartes en dues piles, la del bosc i la de dossiers.
Se sap facilment quina és cadascuna mirant-ne el dors.
Barreja totes dues piles per separat.

2. Agafa les cartes de bosc, fes-ne tres piles i col'loca-les al
centre de la taula. Dues piles tindran 10 cartes i I'altra en
tindra | |. Deixa un espai al costat de cada pila per fer-ne
una altra de cartes girades. Aquesta sera la zona de bosc.

3. Pren les cartes de dossier i reparteix-ne 6 a 'atzar a cada
jugador. Cada persona ha d'agafar les seves 6 cartes i n'ha
de fer dues piles de tres, totes de cap per amunt. Aquests
seran els vostres dossiers de gats fugitius. Si sobren cartes
de dossier, deseu-les a la capsa (vegeu-ne I'exemple a la

pagina 24).

4. Posa el dau damunt la taula. Decidiu qui sera el primer
Buscagats; si no us hi poseu d'acord, us podeu empescar
alguna regla absurda com ara: "qui mioli més bé".
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@) En cas que la partida sigui de dos jugadors, cal
tornar a la capsa la carta de cabdell de llana.

COM S’HI JUGA:

Marramiau és un joc en temps real en el qual tots jugareu
alhora. Concentra't, no et deixis atabalar pel caos del teu
voltant i tot anira bé.

En tot moment hi haura una persona que estara jugant
com a Buscagats. Mentrestant, la resta sera a |'Agéncia
maldant per prendre-li el lloc.

l. El bosc. Buscagats:

e Mentre siguis el Buscagats caldra que aprofitis el temps
al maxim abans que algu et prengui el lloc i et retorni
de pet cap a I’Agéncia.

® La teva missié com a Buscagats és cercar, trobar i
atrapar al bosc tots els gats fugitius que figuren
al teu dossier. Busca els teus fugitius a les piles del
bosc girant cartes i respecta les normes de conducta

de I'Agéncia:

- Col - loca les cartes que giris formant una sola pila de
cap per amunt al costat de la pila del bosc (que ha
d'estar de cap per avall) en la qual estiguis buscant

(vegeu-ne I'exemple a la pagina 24). 19



- Només pots fer servir una ma, és a dir, que tan sols
podras girar | carta cada vegada. Pots comencar a
buscar en qualsevol pila, aturarte quan vulguis i
posar-te a buscar en una altra pila.

- Quan giris I'tltima carta d’'una pila i totes estiguin de
cap per amunt, has de girar la pila i deixar-la de cap
per avall abans de poder continuar explorant altres
piles. No canviis I'ordre de les cartes, nomeés col'loca
la pila acabada de cap per avall.

® Quan giris una carta de bosc i hi trobis un dels teus
fugitius -en la mateixa posicio i amb el mateix color-
digues en veu alta “T’'HE ATRAPAT!”, i pedras
descartar la carta de dossier corresponent deixant-la en
un costat.

® | a carta de bosc es queda a la pila de bosc, no es descarta
Ara tindras un nou fugitiu per buscar.

® Si acabes una de les dues piles del teu dossier, nomes
tindras | fugitiu per cercar en lloc de 2.

e Tingues en compte que els teus adversaris volen
ocupar el lloc del Buscagats, i que mentre busques
miraran de fer-te perdre el temps mitjangant les
tictiques de distraccié més sofisticades.
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2. L’Agéncia. Detectius:

® Mentrestant, a I'Agéncia, els detectius inactius malden
per ocupar el carrec del Buscagats, completar el seu
dossier i endur-se tot el merit.

® Per torns, i comencant per la persona que és a la dreta
del Buscagats, els detectius inactius han de llancar el
dau un cop cada un, aplicar el resultat obtingut i
passar el dau a la persona de tinguin a la dreta perque
faci el mateix.

® Que passa amb el dau? Dones... depén del que treguis:

- 1,2 o 3: no passa res, bé, si, passa el dau cap a la
dreta, rapid!!

- 4: digues en veu alta: “XOCA. El Buscagats haura de
parar de buscar i xocar amb tu la ma que fa servir per
girar les cartes abans de continuar buscant

- La persona de la teva dreta pot anar llangant el dau
mentre el Buscagats perd uns segons preciosos.
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- 5 o 6: digues en veu alta “MARRAMEU!”_El Buscagats
s’haura de quedar a I'Agéncia. Tu n'ocuparas el lloc i
podras comencar a buscar els teus fugitius.

-La persona de la teva dreta agafa el dau i continua
amb la ronda per intentar esdevenir el Buscagats

®

Pista: mentre romanguis a 'Agéncia, mira de fixar-te
en les cartes de bosc que vagi revelant el Buscagats per
intentar localitzar els teus gats fugitius.

3. El cabdell de llana:

—
® Entre les cartes de bosc hi ha un cabdell de llana
vermella, irresistible per a qualsevol gat. Quan el
Buscagats giri la carta del cabdell de llana ha de parar
de buscar i esperar sense dir res.

® Els detectius que siguin a I"Agéncia passant-se el dau
hauran de posar la ma damunt del cabdell de
llana. La primera persona que hi posi la ma podra

descartar una de les seves cartes de dossier visibles.
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® Abans de reprendre el joc, el Buscagats ha de col-locar la
carta del cabdell de llana de cap per amunt a sobre d'una
altra de les piles de bosc que també estiguin de cap per
amunt.

e Un cop fet aixo, podeu continuar amb la partida
respectant-ne els torns.

@) El Buscagats no es pot beneficiar de I'efecte del
cabdell de llana.

4.Variant mixeta:

® Per escurcar i simplificar el joc, podeu jugar-ne la variant
mixeta, que nomeés afecta les accions del Buscagats (vegeu
pagines 19 i 20).

® Quan el Buscagats trobi un dels seus fugitius, descartara
la seva carta de dossier i la carta de bosc que
correspongui al gat que hagi trobat.

F1 DE PARTIDA

La primera persona que trobi i capturi tots els fugitius del
seu dossier guanyara la partida.

També rebra un ascens i un augment de sou a InvestiGats. |
una safata de brioixets de crema, cortesia de la comtessa

Gatafiore. 4
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HOLA! OLA! KAIXO!

Somos Buscalume. Hacemos juegos familiares |
bonitos y divertidos y, jsabes? jTenemos mas!

Somos Buscalume. Facemos xogos familiares |
currinos e divertidos e, sabes? Temos mais!

Som Buscalume. Fem jocs familiars, bonics i
divertits i, saps! en tenim meés!

Buscalume gara. Joko familiarrak, politak eta
dibertigarriak egiten ditugu. Joko gehiago ditugu!
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www. buscalume.com

@buscalume o:’Buscalume o @Buscalume
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