E noite de xogos e xa tedes todo listo para gozar dunha marabillosa
xuntanza entre xogos de mesa e pizza.

Pero... agarda un intre!, Que € isto? Onde esta a pizza? Non a traias ti? Can...
can... cando...? Eu cria que xa a pediras ti!

E agora que facemos? Ninguén se lembrou da pizza e todo o mundo esta
ESFAMEADO! Habera que recorrer aos Caninos!
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INGREDIENTES

24 (12x2) Cartas de Pizza Normal
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9 Toppings Modificadores
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1. PREPARACION

. Coloca as 12 cartas de Pizza Dobre cara a arriba, preto de todo o mundo.

. Baralla 0 mazo de Pizza Normal e reparte unha carta a cada persoa.
Colocade esta carta cara a arriba nas vosas respectivas areas de
coleccion.

. Divide en dous 0 mazo de pizzas restante e deixa eses dous mini mazos
cara a arriba preto de todo o mundo.

. Baralla 0 mazo principal e reparte seis cartas a cada persoa. Logo pono
cara a abaixo preto de todo o mundo.

. Deixa un oquifio para a pila de descartes.

Vaites! Case o0 esquecemos!
Comeza a xogar quen leve mais tempo sen comer pizza.
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2. MECANICA

Caninos! X6gase en tantas roldas como cumpran ata que alguén gafie. En
cada rolda cada persoa xoga as suas cartas por quendas.

Para ganar: debes se-la primeira persoa en obter polo menos 50 puntos
en cartas de pizza, tendo en conta os toppings modificadores se 0s
houbese.

* Durante a tla quenda tes tres opcions: xoga-las tlas cartas, pasar quenda,
ou descartar ata tres cartas da tia man e deixalas na pila de descartes.

Cando acabes, colle do mazo principal as cartas que che cumpran ata ter 6
na man.

Despois pasa a quenda a seguinte persoa. O xogo prosegue ata que
alguen garie.

Se 0 mazo principal se esgota antes de que alguén acade 50 puntos, gana
quen tefia mais puntos. Esta pode ser unha boa opcion para as primeiras
partidas, ou con xente que ainda non cofieza ben as regras do xogo. Outra
opcion, se prefires seguir xogando, € barallar a pila de descartes, colocala
cara a abaixo e continuar co xogo ata que alguén gafie.

Durante a tGa quenda poderas facer dous tipos de xogada: roubar pizza e
facer trucos. Se planeas face-las duas cousas, sempre debes comezar por
roubar pizza.




% 2.1. Roubar pizza ¥/

A pizza € deliciosa e vale puntos. A pizza normal vale 6 puntos e a pizza
dobre vale 10 puntos. Canta mais pizza acades mais preto estaras de gafiar:
comprenche polo menos 50 puntos!

* S0 podes roubar un anaco de pizza por quenda, salvo que fagas un truco
que che permita roubar mais; podes roubar pizza da mesa ou de outra
persoa que tefia.

* Calquera pode tentar pararte en calquera momento pero, se consegues a
ta pizza, engade o0 novo anaco a tda coleccion.

"\

Para roubar un anaco de pizza normal tes tres opcions;

Podes xogar: A) un can de calquera manda, B) un Cadelo do Caos ou
C) un Mapache Mistico.

Isto aplicase tamen a todalas pizzas rebaixadas




& Para roubar un anaco de pizza dobre tes catro opcions:

Podes xogar: A) unha parella de cans idénticos, B) un Cadelo do Caos
ou C) un Mapache Mistico.

Opcion D: Tamén podes acada-la tia pizza dobre xogando dous cans
distintos da mesma manda, se os dous ingredientes da pizza dobre que
queres roubar xa estan entre os anacos de pizza normal da tua coleccion.

»
E Exemplo: se xa tes estes cans e estas pizzas

Estas opcions aplicanse tamén a todalas pizzas normais
melloradas. p




B 2.2.Facertrucos g
Os trucos permitenche acadar mais pizza mais axifia e complican as cousas
aos teus rivais.

* S0 podes facer un truco por quenda, agas que xogues unha carta da
manda de Listillos/Pillabans, que che permitira facer trucos adicionais. S6
poderas facer isto unha vez por quenda.

Lembra que calquera pode tentar deterte en calguera momento.

Hai tres clases de trucos: Toppings Modificadores, Trucos de Mandas,
e Trucos do Caos.

Trucos de Mandas:

Pode facelos calquera can de calquera manda. Cada manda pode facer un
truco, ten a sta propia cor e emblema, e esta composta por cinco pares de
cans idénticos.

@ A maioria dos trucos tefien un efecto inmediato, pero os trucos dos
Dietistas/Pechafocifios e os Aguafiestas/Fendetrucos s6 seran
efectivos durante a quenda da persoa & que se lle apliquen. Mentres,
quen recibiu o ataque deixara a carta na sta area de coleccion; podera
descartala cando remate a sta quenda.




Podes ver una explicacion mais concreta de cada un dos Trucos de Mandas
no seguinte cadro:

W Tragones/Larpeiros: rouba un anaco de pizza adicional con esta mesma carta

Listillos/Pillabans: fai dous trucos adicionais usando duas cartas mais

Dietistas/Pechafocifios: impide a alguén roubar pizza con calquera can
durante a stia quenda
Aguafiestas/Fendetrucos: impide a alguén facer trucos con calquera can
durante a stia quenda
Tahures/Tafures: quita dias cartas a outra persoa sen miralas e déixaas
cara a arriba na pila de descartes

quita un topping modificador e coldcao sobre outro
anaco de pizza da tia eleccion, teu ou doutra persoa

Trucos do Caos:

Son manas exclusivas dos Cadelos do Caos. Estes trucos son moi poderosos,
asi que emprégaos con sabedoria.

Podes ver unha explicacion mais concreta de cada un dos Trucos do Caos
No cadro da péaxina seguinte.

@ As cartas CumpleafieralHomenaxeada, Destructora/Destrutora e
Lider de la ManadalLider da Manda poden afectar a mais de unha
persoa & vez.




CumpleafieralHomenaxeada: rouba ata dous anacos de pizza de calquera tipo a
persoa ou persoas que escollas. Se a pizza que roubas ten algun topping, descartao.
Destructora/Destrutora: quita tantos toppings modificadores como gqueiras e
redistriblieos como prefiras.

Cerbero/Ceérbero: pon esta carta enriba da pizza de alguéen para quitarlle todo o seu
valor eternamente. Unha vez xogada con éxito, esta carta non pode retirarse nin
anularse. Se esta pizza ten algin topping, descartao.

Lider de la manadalLider da manda: tras unha contaxe de puntos, todo o mundo,
agas guen menos puntos tefia, debe descartar pizzas da sta coleccion ata que todos
tefiades tantos puntos (ou menos) como a persoa con menos puntos. Tamén
deberedes descartar todolos toppings activos que tivesedes nas vosas cartas de
pizza. A pizza descartada volve a mesa.

Hada PerrinalFada Cancifia: colocaa xunto a coleccion de pizzas de alguén para
enfeitizala e convertela temporaimente nunha chea de bonecos de peluche. Como se
executa o feitizo?

* Apersoa enfeitizada voltea todalas cartas de pizza da sua coleccion e descarta 0s
toppings activos (se os hai). Xa non ten anacos de pizza, senon bonecos de
peluche gue non tefien ningun valor en puntos.

* O xogo prosegue respectando as quendas; con todo, non se poden deter os intentos
de roubo ao non tratarse xa de anacos de pizza. Se alguéen rouba un peluche, este
converterase de novo en pizza cando pase a formar parte doutra coleccion de pizzas.
Podese desface-lo feitizo 0s poucos e recuperar anacos de pizza volteando un

* peluche por quenda (todalas quendas contan). Cando se recupere unha carta de
pizza podera defenderse de novo.

* Cando todalas cartas enfeitizadas sexan pizzas de novo, podese descarta-la Fada
Cancifa.

Can Adoptivo: explicimosche esta carta na seccion REACCION!




Toppings Modificadores:

Son cartas especiais que alteran o valor dos anacos de pizza xa roubados.
Poden decidir unha partida, asi que non os subestimes:

* Coloca un topping enriba dun anaco de pizza, teu ou de calquera outra
persoa, para aumentar ou diminui-lo seu valor nun 50%. S6 podes usar un
topping por cada anaco de pizza.

Nesta taboa veras como varia o valor das pizzas modificadas e como roubalas:

=

Con aumento: 9 puntos Con aumento: 15 puntos
+50% Roubar como pizza dobre; perde o aumento | Roubar con Mapache Mistico; perde o aumento

Con rebaixa: 3 puntos Con rebaixa: 5 puntos
-50% Roubar como pizza normal, mantén a rebaixa

2.3. Fin da quenda

Cando acabes de xogar, deixa todalas cartas usadas/inactivas cara a arriba na
pila dos descartes.

Por dltimo, colle cartas do mazo principal ata ter seis na tiia man.

(D S6 poderas completar a tua man ao final da tla quenda. Non podes ter
mais de seis cartas na tda man en ninglin momento.




3. REACCION!

Calquera pode bloquea-las accions doutra persoa en calquera momento da
partida con cartas de reaccion e Mapaches Misticos que tefien un efecto
inmediato:

e || Quieto!
+ Estas cartas serven para deter a tédolos cans agas aos Cadelos
do Caos.
' * Nonse poden bloquear e calquera pode xogalas en calquera
momento.

8 Mapaches Misticos
| » Poden impedir calquera roubo ou truco, tamén os dos Cadelos
| do Caos e 0s toppings.
| * S0 o can adoptivo ou outro mapache poden deter a un Mapache
I Mistico.

.wem- | Can Adoptivo
C * E untipo especial de carta de reaccion que so poderas xogar en
reaccion a un Mapache Mistico (ou para roubar pizza). Permiti-
rache deter a un Mapache Mistico e quedar con €l.
S=sE 0 Unha vez xogado, s6 outro Mapache Mistico podera detelo.

S
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4. TANUKI

Tanuki/Dualidade

* O Tanuki pode converterse a vontade en can ou en mapache.

| Funciona coma un comodin de calquera carta de can

(incluindo Cadelos do Caos) e de calquera carta de Mapache
Mistico.

Podes xoga-lo Tanuki durante a tlia quenda para roubar calquera anaco de
pizza como can ou como Mapache, ou ben para realizar calquera truco,
sexa de Mandas ou de Cadelos do Caos.

Tamén podes emprega-lo Tanuki fora da tla quenda como carta de
reaccion, igual que empregarias calquera Mapache Mistico ou ao Can
Adoptivo para 0 mesmo proposito.

O Tanuki s6 pode realizar unha accion: ou ben roubar pizza, ou ben facer un
Unico truco, ou ben reaccionar a outra xogada, asi que pénsao e escolle
ben!

Dada a stia natureza esquiva e cambiante non pode ser detido.
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