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Descobreix Petals: un jardi encisador on combinaras
Flors Elementals mentre mires de conservar un
equilibri delicat.

COMPONENTS

8 cartes de marcador (68 x 68 mm.)

2 20 petits cubs d'anotacid (4 x 5 colors)



OBJECTIU

Aconsegueix les millors puntuacions conservant el
méxim equilibri possible entre els quatre Marcadors
Elementals. Caldra guanyar almenys en un per optar
a guanyar el joc.

PREPARACIO

Retira les seglients cartes en funcié del nombre de
persones que hagueu de jugar:

- . '
(e Sien sou 2 o 4: retira les 3 cartes que tenen una

marieta al centre.

*Sien sou 3: retira les 3 cartes que tenen una
marieta al centre i dues més a
l'atzar.

#Sien sou 5 no retiris cap carta.
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Barreja les cartes i colloca’n 3 a latzar en diagonal al
centre de la taula. Aquestes seran les cartes d'inici.

Reparteix dues cartes a cada persong; les podeu
mirar, peré no les mostreu a la resta.

Forma el mag per agafar carta amb les sobrants de
manera que quedin de cap per avall, a 'abast de la
resta.
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Colloca els 4 marcadors (2 cartes cadascun) en un
lloc accessible.

Cada persona tria el color dels cubs que Ila
representard durant la partida i en colloca un del
seu color al costat de cada marcador.

Comenga I'ditima persona que shagi ficat en un regat.

COM S’HI JUGA

1. 1. Les Flors Elementals: sumar punts

Durant &l teu torn, colloca una carta de la teva méa
de manera que almenys un dels seus costats
coincideixi amb el canté d'una de les cartes que hi
hagi damunt la taula.

El teu objectiu és fer coincidir les flors ifo les xifres
de la carta que colloquis amb els de la carta o
cartes amb les quals entri en contacte.

Sumards i anotards els teus punts amb els teus cubs
en un o més Marcadors Elementals, en funcid
d'aquestes coincidéncies i dels efectes que causis.

Si t'agraden les matematiques, potser
t'interessara saber que totes les cartes de

Petals sén diferents; no nhi ha dues
d'iguals.




Si fas coincidir una flor o unes quantes diguals:
suma'n les xifres i anotd'ls al marcador o marcadors
que s'escaiguin.

Exemple: fer coincidir Flors Elementals
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En collocar la teva carta has fet coincidir dues flors
iguals: una flor de Terra (grega) i una d'Aigua (blava).
Aixd et permet acumular punts sumant els nombres
de totes dues flors.

Anocta amb els teus cubs 3 punts al marcador

d’Aigua i 3 punts al marcador de Terra
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Si fas coincidir una o més xifres iguals (encara que les
flors siguin diferents): anota els punts de cada xifra al
marcador o marcadors que sescaiguin.

Exemple: fer coincidir nombres
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En collocar la teva carta has fet coincidir 2 dosos i 2
tresos d'unes quantes flors diferents. Et sumaras 2
punts al marcador d’Aigua, 3 en el dAire i 5 (2+3) en
el de Foc.

Quan sumis els teus punts, tingues en compte que

els simbols sempre tenen valor O (zero) guan
connecten amb una xifra o amb un altre simbol.




2. Els Simbols Elementals: causar efectes

En algunes cartes hi ha simbols a més de xifres. Hi ha
4 simbols diferents.

i 40
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Sien collocar la teva carta fas coincidir dos simbols,
causardas un efecte. N'hi ha de dos tipus:

® Efecte Simple: dos simbols diferents

Si fas coincidir dos simbols distints podrés triar entre
una d'aquestes dues opcions:

A) Sila carta gue acabes de collocar esta situada de
tal manera que et genera punts, suma-tels. O bé:

B) Tria una de les cartes que ja shagin jugat i
canvia-la de lloc per sumar els teus punts

Abans de canviar-la carta de lloc has de tenir en
compte el seglient:

s Pots canviar-ne l'orientacid, perd no la podras
canviar si no la collogues en un altre lloc.



* No pots canviar de lloc cap de les dues cartes
que hagin provocat aquest efecte, ni cap carta
que tingui els seus 4 cantons envoltats per
altres cartes.

* No pots deixar cap carta dillada a la taula si
canvies una carta de lloc. Totes han de
romandre connectades almenys per un dels
seus costats.

Exemple: fer coincidir dos simbols diferents
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En collocar la teva carta has fet coincidir dos simbols
diferents ( Foc i Terra). A més, has fet coincidir una flor
d'Aigua.

Unir dos simbols distints et permet triar entre surmar
els 4 punts que et dona la flor d'Aigua en el seu
marcador, o bé triar alguna altra carta entre les que
ja s’han jugat i canviar-la de lloc.

Tu decideixes quina d'aquestes dues opcions et
convé més.

e Efecte Doble: dos simbols iguals

Si quan colloques la teva carta fas coincidir dos
simbols iguals no et caldra triar entre tots dos
efectes.

Podras sumar els punts que hagis generat i, a més,
canviar una carta de lloc per sumar-te'n els punts.

En qualsevol dels dos casos, si en fer el
moviment extra tornes a connectar dos

simbols, no podrés fer moviments addicionals.
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Exemple: fer coincidir dos simbols iguals

Collocant la teva carta has fet coincidir dos simbols
iguals, tots dos de Foc. A meés, has fet coincidir dos
nombres iguals de dues flors diferents (Aigua i Aire).

Ajuntar dos simbols iguals et permet sumar 2 punts
al marcader d'Aigua i 2 en el d'Aire, | @ més podras
triar alguna altra carta entre les que ja s’han jugat i
canviar-la de lloc.
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3. Fi de torn:

Tan bon punt hagis collocat les teves cartes i hagis
sumat els teus punts, pren una carta del mag i passa
el torn a la seglient persona.

4. Fi de partida:

La partida acaba quan el mag on robeu cartes
s'exhaureix.

Arribats en aquest punt, cada persona juga la seva
penudltima carta en el seu torn i se’'n guarda I'dltima
per sumar-se'n els punts directament a cada
marcador.

QUI GUANYA?

Per véncer a Petals, has d'haver guanyat almenys
en un dels quatre marcadors. Si no te n"has sortit, no
pots optar a la victoria.

Si dues o més persones empaten en el mateix
marcador amb la puntuaciéd més alta, es considera
que han guanyat en aguest marcador i que, per tant,
opten a la victdria.
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Recompte final:

1. Comprova qui ha guanyat en cada marcador i
retira’n tots els petits cubs dels qui no hagin guanyat
en cap i que, per tant, no poden optar a la victoria.

2.Cada persona que opti a la victoria suma els
punts dels dos marcadors en els quals hi hagi
obtingut menys punts.

3.Qui sumi més punts haurd guanyat i haurd
restaurat l'equilibri al jardi de Petals.

Mode de puntuacié alternatiu: Harmonia

Com en el mode normal, descarta els marcadors de
qui no opti a la victoria.

Guanyara aquella persona que tingui la diferéncia
més petita de punts entre el marcador amb més
puntuacid i el marcador que en tingui menys.
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AGRAIMENTS

A tothom qui, duna manera o altra, ha ajudat perqué
el joc floris, @ Homoludicus Castelld, Protos y Tipos i
a altres saraus ludics.

A les nostres families, pel temps que els hem pres
mentre cultiviivem agquest joc.

Y alaltre 50% del t&ndem creatiu, per fer rebrotar la
passio per crear jocs.
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HOLA!

Som Buscalume, una petita (molt
petita) editorial de jocs de taula
fundada a Ourense el 2021.

Fem jocs de taula familiars, bonics i

divertits.

Segueix-nos a les nostres xarxes i
assabenta’t del que anem fent. A més,
sovint regalem coses...
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